Anmeldung zum Education Day bei IBM

Vor- und Zuname:
___________________________________________________

Kindergarten/Schule:
___________________________________________________

Schuladresse:
___________________________________________________


___________________________________________________
E-Mail-Adresse:
___________________________________________________

	Schultyp (zutreffendes ankreuzen):


	Kindergarten
	
	Hauptschule
	
	Gymnasium/Oberstufe

	
	Volksschule
	
	Gymnasium/Unterstufe
	
	Sonstiges (___________________________)


Ich werde um 09:00 Uhr die Eröffnung und Einführung zum Education Day besuchen:

	
	ja
	
	nein


Ich möchte mich gerne zu folgenden Workshops anmelden (bitte zutreffendes ankreuzen):

	Uhr-zeit
	Kindergartenecke

(Saal 2)
	Taferlklassler - Volkschule

(Saal 1)
	Robotics 
in der Schule 
(Saal 3)
	Jugendbude

- Sekundarstufe I

(Saal 4)
	Bildung für junge Erwachsene - Sekundarstufe II 
(Saal 5)

	09:30-10:30
	
Mit dem

Bienenroboter auf 
Erkundung gehen
	
Natur-
wissenschaften 


mit TryScience 
Experimenten 


entdecken
	
Einfache Lego-
Roboter mit Scratch 
steuern

(ab 8 Jahre)
	
Unbefangen Englisch 
sprechen mit 

Reading Companion
	
Computer 

Talents Austria – 
Preisträger berichten

	10:45-11:45
	
Mit KidSmart 

spielerisch am 

Computer lernen
	
	
Reisen von Lego-
Roboter 
programmieren

(ab 10 Jahre)
	
Experimente mit 
TeachersTryScience 

online austauschen
	
Wie programmiere 


ich eine App?

	12:30-13:30
	
Mit dem 

Bienenroboter auf 

Erkundung gehen
	
Computertalente 


für die Zukunft - 


ein Erfahrungsbericht
	
Zahnbürstenroboter – 
Aus einer Zahnbürste

wird ein Roboter 


(ab 8 Jahre)
	
Wir programmieren 
unsere Kleidung – 
Basteln mit Physical 
Computing
	
Ideen für eine 

smarte Welt finden

	13:45-14:45
	
Mathmatikspiele für 
Kinder


	
Natur-
wissenschaften 


mit TryScience 
Experimenten 


entdecken
	
Reisen von Lego-
Roboter 
programmieren

(ab 10 Jahre)
	
Unbefangen Englisch 
sprechen mit 

Reading Companion
	
Tipps für eine 

erfolgreiche 
Bewerbung

	15:00-16:00
	
Mit den 
Bienenroboter auf 
Erkundung gehen
	
	
Einfache Lego-
Roboter mit Scratch 
steuern

(ab 8 Jahre)
	
Wir programmieren 
unsere Kleidung – 
Basteln mit Physical 
Computing
	
Wie programmiere 


ich eine App?


Unterschrift:
 __________________________________

Nach Erhalt Ihrer Anmeldung erhalten Sie per E-Mail eine Bestätigung zu Ihren angemeldeten Workshops.

Auf Ihren Besuch zum Education Day freuen sich
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